Jak korzystac ze sciezki, Zielony Punkt kontrolny”

Na czym to polega?

W zabawie chodzi o to by odnalez¢ w terenie tak zwane ,Punkty Kontrolne” (termin uzywany w orientacji sportowej). Na
naszej Sciezce maja one postac drewnianego stupka posiadajacego swdj kod cyfrowy zaopatrzonego w ,kasownik’, ktorym
potwierdzamy swoja obecnos¢ na punkcie.,Kasuje” sie w odpowiedniej krateczce na karcie startowej (krateczki maja numery
odpowiadajace numerom na stupkach). Karte startowa mozna pobrac wraz z mapa ze skrzynki pod tablica informacyjng badz
wydrukowac ze strony intenetowej Nadlesnictwa Ztotow.

Do punktu trafiamy postugujac sie bardzo dokladng specjalistyczna mapa. Zaznaczone jest na niej miejsce startu -czer-
wony trjkat (to miejsce usytuowania tablicy informacyjnej), oraz Punkty Kontrolne - czerwony okrag ( jego $rodek wskazuje
usytuowanie stupkow). Dodatkowq wskazéwka jest opis punktu np. dotek, skrzyzowanie Sciezek lub duzy kamier - jest to opis
obiektu, przy ktorym umiescilismy nasz charakterystyczny stupek. Opisy punktow zamiescilismy na odwrocie karty startowej.

Co to jest mapa i legenda mapy?
Mapa jest odwzorowaniem rzeczywistego obrazu terenu przedstawionego za pomoca umownych znakéw graficznych. Licz-
ba informacji o terenie przedstawiona na mapie uzalezniona jest od jej skali. Im mniejsza skala tym mapa bardziej dokladna,
zawiera wiecej informacji. Mapa, ktora Tobie udostepniamy nalezy do tych o duzym stopniu dokfadnosci, ma skale 1:6 000 co
o0znacza, Ze jednemu centymetrowi na mapie odpowiada 60 metrow w terenie.

Aby prawidtowo odczytywac mape trzeba zapoznac sie z legenda mapy - czyli informacja co oznaczaja poszczegdine kolory
i znaki graficzne zastosowane na mapie. Jest to bardzo wazne w przypadku mapy, Zielonego Punktu Kontrolnego” gdyz rdzni sie ona
od mapy topograficznej z ktéra najczesciej mamy do czynienia.

Co to jest,czytanie mapy”?
Czytanie mapy to umiejetnos¢ przektadania symboli przedstawionych na niej na rzeczywisty obraz terenu. Umiejetnos¢ ta
plus wiasciwe ustawienie mapy tzw.,zorientowanie” pozwala na wybranie wiasciwej drogi dotarcia do celu.

Co to jest ,orientowanie mapy"?
Orientowanie mapy to ustawienie jej tak by kierunki swiata na mapie odpowiaday rzeczywistym. Mozna to zrobi¢
na dwa sposoby:
« Przy pomocy kompasu: obrdci¢ mape tak aby linie pénocy (niebieskie rownolegte linie przebiegajace
przez mape) byly rownolegte do igty kompasu, a koniec igty kompasu wskazujacy potnoc celowat
na goma krawedz mapy.
+ Przy pomocy obiektow terenowych: dopasowac obraz mapy i terenu korzystajac z charakterystycz-
nych szczegdtow. Aby prawidiowo ustawi¢ mape potrzeba przynajmniej dwoch obiektow.
Najlepiej zorientowac mape poprzez zastosowanie obu tych sposobow facznie.

Jakznalez¢ punkt kontrolny w terenie?

Znajdz na mapie miejsce startu - czerwony trojkat. Zaplanuj jaka droga chciat-
bys dotrze¢ do punktu wybranego na poczatek. Jesli stawiasz pierwsze kroki

w tej zabawie unikaj drogi na przefaj - wykorzystaj siec drog, Sciezek

i przecinek aby dotrze¢ w poblize punktu. Zorientuj mape i podaz
zaplanowang Sciezka w miejsce blisko punktu, skad bedziesz
méat kierujac sie kompasem badz elementami terenowy-

mi odczytanymi z mapy dotrze¢ na punkt. Jesli kod na
odszukanym punkcie zgadza sie z tym na mapie to

bingo. Skasuj odpowiednia kratke na karcie star-

towej i ruszaj dalej. Najtrudniej znalez¢ ten

pierwszy punkt, pozniej jesli zachowasz

koncentracje bedzie tylkolepiej. Baw

sieodczytywaniem informagji

z mapy i odnajdywaniem

ich wterenie.

Przydatne wskazowki:
Do mierzenia odlegtosci moze ci postuzyc liczenie krokéw (zmierz ile krokow robisz na 100 m)
Dobrze jest Sledzi¢ swoja aktualng pozycje na mapie poprzez trzymanie kciuka w miejscu

Masz do wyboru 3 trasy. Pein obejmujaca wszystkie punkty ZPKZ, Rodzin-
ng (ikona rodziny na karcie kontrolnej) i Zwierzyniec (logo Lasy Paristwo-
we) na karcie kontrolnej. Co zrobic z kuponem mozesz sprawdzi¢ na

www.korpus.com.pl
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